Grafico 2 - Barrado

Grafico 3 - Boneco de neve (corpo)
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Grafico 4 - Boneco de neve (cabecga)
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Ponto pena

Ponto de haste
Ponto rococé —~—~ -




Legenda

= Correntinha
* P.bxmo.
+ P.baixo

T P. baixo alongado

P. baixo pegando somente a
lagada de tras do ponto de base

-]( P.alto

(O Anel magico

i Fazer o ponto no
i lugar indicado

I Cléa 5363
I Cléinha 3635
I Cléinha 8001

Esquema de montagem
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