Grafico 1 - Motivo
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Grafico 4
Emenda e acabamento

Grafico 2
Contorno
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Esquema de Montagem

QGrafico 3 - Parte de Tras

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXO0

Parte Maior: Repetir de
*a* até obter 18 carr.
contando do inicio
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Parte Menor: Repetir de
*a* até obter 9 carr.
contando do inicio

Jk Repetir de *a**L

Legenda
=  Correntinha
T Ponto Alto
o Ponto Baixissimo
X Ponto Baixo
O  Anel Magico
G} 3 Pontos Altos fechados juntos
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